1. TÍTULO DEL PROYECTO

Estado actual y proyección  de los  contenidos abiertos – Open CourseWare (OCW ) en las principales  Universidades Colombianas.
 
2. INTRODUCCIÓN

La iniciativa  liderada en el 2001 por el Instituto Tecnológico de Massachusetts (MIT) bajo la premisa de “contenidos en abierto adscrita a los cursos abiertos Open CourseWare - OCW, busca el acceso libre al conocimiento generado en el interior de cada una de las instituciones de educación superior. En el mundo empezaron a participar universidades de diferentes países como Inglaterra, Alemania, Canadá, Japón, Francia, España y LatinoAmérica, entre otros.  En Colombia varias universidades en convenio con Universia, también están participando del proyecto  OCW, entre ellas Universidad Nacional de Colombia, Universidad de Antioquía, Universidad del Valle, Universidad Eafit, Universidad Icesi, Universidad Industrial de Santander, Universidad San Buenaventura.
Liberar los contenidos educativos se está convirtiendo en una tendencia mundial muy marcada en las universidades como estrategia de posicionamiento, que además busca estimular la innovación, perfeccionamiento de los recursos generados por sus profesores y acercarlos a las nuevas tecnologías de comunicación. 

3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Este proyecto busca establecer el estado actual de estas iniciativas colombianas.  Se trata de analizar cuáles han sido los beneficios e inconvenientes en adelantar proyectos OCW al interior de las universidades colombianas, las políticas institucionales que han girado en torno al tema, las mediciones estadísticas de uso, seguimiento y actualización de los cursos publicados.  En otras palabras responder  ¿cómo están las iniciativas OCW en Colombia? y ¿hacia dónde se proyectan las universidades del país en esta área?.


4. JUSTIFICACIÓN

La tendencia de uso de contenidos abiertos educativos que fluyen por internet, según el informe Horizon del 2010 para Iberoamérica, en un rango de tiempo de dos a tres años, tendrá un impacto relevante para la docencia, el aprendizaje y la investigación creativa,.  En este sentido se están dando cambios que ameritan una revisión a nivel mundial y local  en temas como  el papel de los productores de contenido, los derechos de autor, los tipos de licenciamiento creative commons, la forma de evaluación y valoración por parte de los consumidores de contenido, las estructuras de almacenamiento y recuperación, entre otros.  

Dado que las principales iniciativas de los Open Course Ware están en una profunda revisión de los grados de pertinencia, utilización y sostenibilidad, se justifica mirar y plantearse ¿qué debería estar pensando  y haciendo una institución universitaria local, para aprovechar esta tendencia en sus estructuras de funcionamiento?

La tendencia hacia el contenido abierto refleja un cambio cada vez más pronunciado en la manera como las instituciones académicas conceptualizan la enseñanza en una visión que tiene más que ver con el proceso del aprendizaje que con la información transmitida en sus cursos.  

En esencia, la idea del contenido abierto es aprovechar internet como plataforma de difusión global para la sabiduría y el conocimiento colectivos, y diseñar experiencias de aprendizaje que maximicen su uso.  Parte de este atractivo del contenido abierto, es que es una respuesta tanto a los costos crecientes de los recursos publicados de manera tradicional como a la carencia de recursos de enseñanza en algunas regiones, y una alternativa con un costo bajo a libros de texto y otros materiales. A medida que crece la disponibilidad del contenido de enseñanza personalizable gratis en internet, los estudiantes aprenden no solamente a utilizar el material, sino las destrezas relacionadas con la manera de encontrar, evaluar, interpretar y cambiar el formato de los recursos que estudian en colaboración con sus profesores.

Adicionalmente se considera que las universidades y los centros de investigación encuentran en la disposición de contenidos abiertos al público una forma de materializar formas de responsabilidad social.

5. OBJETIVOS DEL PROYECTO

Objetivo General.
· Identificar el estado actual de las iniciativas OCW en universidades colombianas.
Objetivos específicos.
· Revisar el estado del arte a nivel nacional e internacional de los contenidos abiertos - OCW, identificando sus características alrededor de las formas de producción, almacenamiento, actualización, búsqueda y utilización de ellos.
· Proponer estrategias que permitan la utilización adecuada  de los contenidos abiertos educativos en el entorno educativo nacional.

6. METODOLOGIA

De acuerdo a la finalidad de este proyecto se trata de una investigación aplicada, de carácter  exploratorio, buscando obtener un primer conocimiento de la situación de los OCW en Colombia, de una manera descriptiva y/o explicativa.
 
Se plantean las siguientes actividades asociadas a la Metodología.
1. Revisión del Estado del Arte de los OCW a nivel mundial.
2. Identificación de las universidades colombianas a analizar en el proyecto.
3. Revisión detallada de los sitios WEB OCW y los cursos OCW publicados en la Universidades seleccionadas.
4. Definir un esquema para la  caracterización por áreas y contenidos de los cursos OCW.
5. Definición de encuestas y entrevistas estructuradas del proyecto 
6. Aplicación de encuestas y entrevistas a los contactos definidos.
7. Análisis de la información recolectada.

7. LIMITACIONES.

Dado que el estudio se enfoca al estado de la iniciativa OCW en Universidades de Colombia, por restricciones de tiempo y practicidad no se realizará con todas universidades e institutos educativos del país, sino que se tomará una muestra representativa, con las universidades que muestren mayores avances e interés  en el tema.

8. ESTADO DEL ARTE DE LA INVESTIGACION

Ver anexo No 1.  a este documento.


9.  HIPOTESIS O PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¿Cómo se están desarrollando los Open Course Ware en Colombia?

Adicional a la pregunta de investigación se plantean una serie de preguntas adicionales en torno al tema:

Generales:

1. ¿Cuántos cursos abiertos ofrecen las universidades colombianas, de que características (áreas)? 
2. ¿Existen cursos repetidos publicados en diferentes universidades?
3. ¿Cuánto tiempo en promedio se gasta un profesor en publicar un curso desde cero?  ¿Qué tipo de apoyo requiere y utiliza para llevarlo a cabo?
4. ¿Cuál es el tiempo promedio para la construcción de un curso teniendo como base los cursos virtuales ya en funcionamiento en un LMS de la universidad?
5. ¿Cuáles son las principales dificultades que se han presentado  en las universidades Colombianas para desarrollar los OCW?  
6. ¿Cuáles son los beneficios que han percibido las universidades con este tipo de iniciativas?
7. ¿Cuáles son las principales formas de financiación de los proyectos OCW de las Universidades colombianas?

Evaluación y seguimiento

8.  ¿Cómo miden el impacto a nivel institucional de los OCW.?  
9. ¿Qué formas de medición se tienen sobre el impacto en los docentes y  en los mismos estudiantes de la universidad?
10. ¿Existe un seguimiento para identificar si los profesores han consultado cursos de otras universidades para enriquecer los propios o viceversa?
11.  ¿Cuáles son las estadísticas de uso de los cursos OCW publicados? 
12. ¿Existe algún esquema de actualización de los cursos publicados en base a la retroalimentación de los usuarios?
13. ¿Qué tipo de canales se utilizan para la difusión de la disponibilidad de los cursos?  ¿Se hace medición del impacto de dichos canales en el uso de los OCW?

Políticas 

14.  ¿Qué políticas institucionales se tienen alrededor de este tipo de cursos para la creación y producción de los OCW?
15. . ¿Existen algunas políticas de incentivos a los profesores que participan en este tipo de iniciativas OCW?¿
16.  ¿Cuántos cursos se proyectan construir  en el futuro y de que características? 
17. ¿ Cuáles son las políticas de revisión y mantenimiento de los cursos actuales.?
18. ¿Qué tipos de métricas se utilizan para saber si un curso OCW, se está utilizando o no? ¿Existe retroalimentación mediante mails o comentarios.?
19. ¿Cómo identificar y medir las posibilidades de mejora de la educación a través de OCW?

Perfiles y estructuras

20. ¿Qué tipo de perfiles tienen los profesores que ya han publicado los cursos.?  ¿Existen similitudes en su edad, área de trabajo, grado de escolaridad, años de docencia?
21. ¿Qué tipo de contenidos (materiales educativos como texto, video, podcast) son utilizados en los OCW? 
22. ¿Qué características de la WEB 2.0  se podrían implementar en los cursos publicados para aumentar su usabilidad? 
23. ¿Cómo ha sido el apoyo de la entidad Universia en el proceso?
24. ¿Cómo ha sido el uso de los gestores de contenidos para la creación de los cursos?
25. ¿Existen cursos de tipo abierto y cerrado a la vez? ¿Cuántos cursos se ofrecen con estas características? ¿Cuáles han sido las conclusiones de estas experiencias?


10.  TRAYECTORIA Y CAPACIDAD EN INVESTIGACION, DESARROLLO TECNOLOGICO E INNOVACION

Mi capacidad en investigación se centra en las habilidades para identificar problemas, objetivos, reconocer la relación y orden lógico que se presentan en una investigación, fundamentada en la consulta a especialistas y a expertos, elaboración y aplicación de Instrumentos.

A continuación presentó mi trayectoria:  Profesional en Ingeniería de Sistemas de la Universidad Industrial de Santander egresado en el año 1996, con experiencia en proyectos orientados hacia el aseguramiento y transferencia de Información y Conocimiento. Aspirante a Maestría en Ingeniería  en TIC aplicadas a educación. Especialista en TIC aplicadas a la educación  Eafit – Medellín – 2009, Especialista en Desarrollo Intelectual y Educación de la Universidad Autónoma de Bucaramanga UNAB en convenio con la Fundación Alberto Merani, para el desarrollo de la Inteligencia de Bogotá en el año 1999. Diplomado en Diseño de Aplicaciones en Comercio Electrónico  del Proyecto Inteligente de la Agenda de Conectividad, Universidad Autónoma de Bucaramanga en convenio con el Instituto Tecnológico de Monterrey – México – 2003 y  Certificado Internacionalmente: Certified internet webmaster ciw master web site manager – 2004.

Actualmente me desempeño como Profesor de la Especialización en Informática educativa  de la Universidad Cooperativa de Colombia en las cátedras de “Pedagogía e ingeniería de software educativo”, “Recursos Educativos en Internet” y “Herramientas de Productividad” además soy profesor de informática y tecnología de la Institución Educativo José Acevedo y Gómez – Medellín.  Donde lidero la articulación de la media técnica con el SENA – Alianza FUTURO DIGITAL, en el programa de Técnico en Desarrollo de Software. Registra experiencia como profesor en cátedras universitarias en La universidad Cooperativa de Colombia – Sede Medellín,  la Fundación Universitaria Luis Amigó de Medellín, en la Universidad Autónoma de Bucaramanga, en la Corporación Universitaria de Ibagué Coruniversitaria y Universidad Cooperativa de Colombia - Seccional Barrancabermeja.



ANEXO 1.  ESTADO DEL ARTE.

1.  CONCEPTOS GENERALES.
El término  ‘Open Educational Resources’ (OER) fue acuñado en 2002 durante el foro organizado por la UNESCO Forum on the Impact of Open Courseware for Higher Education in Developing Countries, convenido para estudiar el potencial para el desarrollo de los países, de la iniciativa de MIT de colocar materiales en línea de acceso directo. Los participantes de esa reunión establecieron que los Open Educational Resoruces eran materiales digitalizados ofrecidos gratuita y libremente a los educadores, estudiantes y aprendices independientes para usar y reusar en los procesos de enseñanza, aprendizaje e investigación.  En su declaración final dice:
“Los participantes expresan su satisfacción y su deseo de desarrollar juntos un recurso educativo universal disponible para la humanidad entera y será referido desde ahora como Open Educational Resource, que será ejemplo del Patrimonio Mundial de la Humanidad, preservado por la UNESCO.  Se espera que estos recursos en el futuro movilice la comunidad mundial de educadores.     (UNESCO,2002, p. 28).”

En los años siguientes a esta reunión ha habido un crecimiento de iniciativas y el movimiento de los OER ha emergido en el mundo, transformando los sentimientos expresados en esta declaratoria en hechos.
OER por sus siglas en inglés o REA por sus siglas en español correspondiente a Recursos Educativos Abiertos, representa un concepto emergente de la iniciativa Open Access que pretende a corto plazo concebir una meta-universidad como un marco de trabajo compuesto por materiales y plataformas organizados en torno a conceptos como accesibilidad, colaboración, inteligencia colectiva, innovación abierta, cuyos constructores sean los mismos involucrados en la educación superior.
Las iniciativas de los Open Course Ware o cursos abiertos, integran en su interior una serie de elementos que son los denominados OER, ya definidos.  A pesar de ello el concepto ha sido ampliamente difundido, incluyéndose muchas entre otras cosas dentro de la denominación OER; lo siguiente:
· Recursos de aprendizaje. Ej.: courseware, módulos de contenido, objetos de aprendizaje, herramientas de apoyo al profesor y herramientas de evaluación, comunidades de aprendizaje en línea.
· Recursos de apoyo a profesores. Ej.: Herramientas que permitan crear, adaptar y usar  OERs, también se incluyen otras herramientas que permitan adquirir estas habilidades al profesor y otras herramientas de enseñanza.
· Recursos para el aseguramiento de la calidad de la educación y de las prácticas educativas.
Los recursos educativos digitales no son una novedad en el contexto educativo, el valor agregado de los OER es su accesibilidad y costo que redundan en impacto sobre la educación y sus actores (profesores, estudiantes e instituciones) a corto, mediano y largo plazo.
2.  CONTEXTO GENERAL
El derecho a la educación está consagrado en el artículo 26 de la Declaración Universal de los Derechos Humanos (Naciones Unidas 1948).  
“Toda persona tiene derecho a la educación. La educación debe ser gratuita, al menos en lo concerniente a la instrucción elemental y fundamental. La instrucción elemental será obligatoria. La instrucción técnica y profesional habrá de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores será igual para todos, en función de los méritos respectivos.”

 Este artículo compromete a las naciones con un significativo deber, que das las circunstancias actuales está lejos de ser cumplido.
La UNESCO y los países  participantes han suscrito varios pactos para la mejora en calidad y cobertura de la educación con un horizonte de trabajo a 2015.  En el 2007, los informes de resultados mostraban una tendencia poco alentadora en el alcance de las metas propuestas por muchos países.  Además, en una época caracterizada por la sociedad del conocimiento, por los avances educativos, por las rápidas tasas de  obsolescencia de los conocimientos y habilidades de la población,   la UNESCO apunta como paliativo en varios de sus reportes a que los gobiernos inviertan más para ampliar la educación de calidad para todos, fomentar el acceso comunitario a las tecnologías de la información y la comunicación, y mejorando el intercambio de conocimiento universal.  Los recursos educativos abiertos tienen un papel clave para la apertura  al conocimiento y la promoción de la participación de las comunidades buscando impacto a nivel digital, social y cultural.
2.1 IMPERATIVOS EDUCATIVOS
Esta coyuntura implica que a las necesidades actuales  se planteen nuevos enfoques articulados por Brenda Gourley, vice chancellor of the UK Open University.   Ella identifica 3 puntos imperativos por los que se debe identificar nuevas y efectivas formas de expandir las oportunidades  de acceder a educación de calidad.
2.1.1.  Imperativo Demográfico.  En las sociedades del conocimiento, el modelo educativo desarrollado hace 8 o 9 siglos no es suficiente.  Las sociedades del conocimiento requieren más ciudadanos con altos niveles de habilidades que enfrenten un contexto de cambio constante y unos aprendices que están aprendiendo durante toda la vida.  Estas demandas de aprendizaje no pueden ser direccionadas fácilmente en el modelo actual.

2.1.2.  Imperativo Financiero.  El costo de construcción de infraestructura física para responder a la escala de demanda de educación, simplemente no es factible.  Además de costoso financieramente tomaría mucho tiempo hacerlo. Otras opciones deben buscarse usando tecnologías de comunicación aplicadas a educación a distancia  para aumentar la cobertura de aprendices accediendo educación.

2.1.3. Imperativo Educativo. Extender la educación a más personas en un modelo educativo apropiado para el siglo XXI. Ajustado a temas como la globalización, la pertinencia y la calidad.
Mientras los modelos tradicionales de educación basados en el aula de clase permanecen como el núcleo de los sistemas educativos en la mayoría de los países, otros enfoques han sido explorados, probados y en algunos casos adoptados.  

Con el paso de los años varias nuevas tecnologías han estado tratando de probar su uso en educación, particularmente para expandir su acceso.  Entre ellos se cuentan la radio, la televisión, casettes de audio y video, teleconferencia y videoconferencia, conferencia por computador e instrucción asistida por computador.  Cada una mostró su utilidad en alguna forma, pero ninguna tuvo un impacto profundo y determinante en educación.  Muchas razones podrían analizarse como las causas, pero una de las más fuertes corresponde a la poca disponibilidad de contenidos apropiados para la tecnología y aplicación en su momento. 

En la actualidad se está dando una convergencia fructífera para la educación, asociada a  la velocidad de conectividad a Internet cada vez mayor; computadoras de bajo costo y el desarrollo de mejoras en los teléfonos móviles sumado a que el contenido abierto en formato digital está creciendo. Puede ser que el internet y la web cumplan la promesa de alcanzar el cambio profundo que se esperaba de las tecnologías anteriores, pero su impacto aún no es evidente totalmente.

La web es la mayor representante de  tecnologías de Información y Comunicación TIC y está causando grandes cambios en muchas áreas.  Ciertamente según los estudios estadísticos todavía su distribución y acceso es desigual (países desarrollados v.s. países subdesarrollados) pero su tendencia es de crecimiento.  Los sistemas educativos deben evaluar la mejor manera de aprovechar las nuevas formas de enseñanza y aprendizaje, que son congruentes con las necesidades de la sociedad, ya sean necesidades económicas, sociales o personales.   Por otra parte, es necesario que haya un acceso más equitativo a contenido.  Se ha observado que la brecha digital se está reduciendo respecto a los equipos y la tecnología pero aún se mantiene  respecto a los contenidos.  La necesidad de reducir la brecha de contenido a pesar de las metas de globalización, pasa por considerar la creación de contenidos locales, utilizando lenguas propias, acorde a las características culturales de la región.  En este contexto la educación permite la creación de valor inherente a las personas que participan y las TIC contribuyen a hacer la educación global.  (Lanvin, 2008).






2.2. EL MOVIMIENTO DE LOS OER.

2.2.1. LOS COMIENZOS DE LOS OER. 
El compartir  contenidos en la educación, aunque sin duda no es un fenómeno nuevo, ha sido en gran medida incentivado por la difusión del uso del software de procesamiento de textos, que permitió la producción de contenidos digitales para que posteriormente se publicaran en internet, permitiendo generación de contenidos de una forma sencilla y con mínimo esfuerzo compartirlo.
La historia del movimiento OER a menudo se dice que comenzó en 1994, cuando Wayne Hodgins  acuño el término “objeto de aprendizaje” , el cuál lo definió como un pequeño (relativo al tamaño del curso entero) componente instruccional que puede ser reusado varias veces en contextos de aprendizajes diferentes.   In 1998, David Wiley  agregó el término “open content”  basado en las idea de los principios del movimiento del Free and Open Source Software (FOSS) aplicado a contenidos e introdujo la primera licencia abierta de contenido la Open Publication License.
En 2001, la fundación Creative Commons, dio lugar a un conjunto elaborado de licencias que permiten a los titulares de derechos de autor renunciar a ciertos derechos para facilitar el intercambio de contenidos.  También en el 2001 el MIT anunció su iniciativa OCW cuyo objetivo era hacer los materiales de instrucción lo más abiertamente disponibles en la web.  Desde entonces el interés y el actuar de las comunidades y de las universidades han aumentado considerablemente. 
A finales de 2007 en Cape Town Open Education Declaration se consignó:
“  Estamos en la cúspide de una revolución global en la enseñanza y el aprendizaje. Los educadores a lo largo del mundo están sembrando un vasto corpus de recursos educativos en la Internet, abierto y libre para que todos lo usen. Estos educadores están creando un mundo donde cada persona en el planeta puede acceder y contribuir a la suma del conocimiento humano. También plantan las semillas de una nueva pedagogía en donde los educadores y los estudiantes crean, dan forma y desarrollan juntos el conocimiento, profundizando sus habilidades y entendimiento en el proceso….
… Nosotros, los firmantes, invitamos a todos los individuos e instituciones a congregarse en la Declaración de Ciudad del Cabo para la Educación Abierta, y al hacerlo, comprometerse a llevar a cabo las tres estrategias anteriormente mencionadas (Educadores y estudiantes, Recursos educativos abiertos y políticas de educación abierta). Alentamos también a aquellos que firmen a que desarrollen y persigan posteriores estrategias para fomentar y sustentar esfuerzos en el campo de la tecnología abierta, en el libre intercambio de prácticas de enseñanza y otros enfoques que promuevan el uso más extendido de la educación abierta. Con cada persona o institución que tome este compromiso—y con cada esfuerzo posterior para articular esta visión-- , nos acercaremos aún más hacia un mundo de educación abierta, educación flexible y efectiva para todos.
September 15, 2007
Cape Town, South Africa”
Puede verse el texto completo en http://www.capetowndeclaration.org/translations/spanish-translation.
El MIT OpenCourse Ware, representa una respuesta institucional de un comité de asesoría sobre como hacer uso de la tecnología educativa y mejorar las experiencias de educación a distancia.  La recomendación que surgió fue la propuesta de regalar los materiales de los cursos via web.  Charles Vest, presidente del MIT  describe el momento en que tomó la decisión de crear OCW,  como una verdadera aventura congruente con la historia y los valores de la institución.
En el 2005, como el modelo OCW fue adoptado por más y más instituciones, se estableció el Consorcio Open Course Ware, que se estableció con la misión declarada de hacer progresar la educación y capacitar a las personas en todo el mundo a través de los programas abiertos.  Para 2008 el consorcio contaba con la colaboración de más de 180 miembros de todo el mundo para construir una gran cantidad de contenido compartiendo más de 95 sitios y dando acceso a más de 4000 cursos.  Más información se puede encontrar en http://www.ocwconsortium.org/
Conexions de la Universidad de Rice en Houston Texas, representa otro enfoque, pues es una iniciativa respuesta a las limitaciones del libro de texto universitario tradicional.  Richard Baraniak dice “imagino los libros de texto adaptados a muchos estilos de aprendizaje, además traducidos a varios idiomas y que fueran continuamente actualizados y corregidos por una legión de colaboradores….”  Así nació Connexions  (http://cnx.org/) un ambiente de desarrollo y  colaboración para compartir libre y rápidamente publicaciones académicas como contenido en la web.

No se trata solamente de instituciones académicas que han visto las ventajas de compartir contenidos.  India es un ejemplo de la respuesta de una nación.  La comisión Nacional del Conocimiento, se creó como un órgano asesor de alto nivel para el primer ministro, con el objetivo de transformar a la India en una sociedad del Conocimiento. En su segundo informe a la nación en el 2007, la comisión puso de relieve el potencia de los OER.

“Nuestro éxito en la economía del conocimiento depende en gran medida de la mejora de la calidad y mejorar el acceso a la educación. Una de las maneras más eficaces de lograr esto, sería estimular el desarrollo y la difusión de la calidad del acceso libre a  los materiales y recursos educativos abiertos a través de la conexión a Internet de banda ancha”.
En conjunto, estas iniciativas apuntan a una creciente demanda de energía y sinergia en el movimiento de los OER, pero todavía es pronto y hay mucho por hacer si se quiere convertir en un método generalizado para hacer frente a la brecha del conocimiento. 
La UNESCO ha sido una gran dinamizadora del tema de los OCW.  En 2009 publicó el   libro  Open Educational Resources - Conversations in CyberSpace edited by Susan D’Antoni and Catriona Savage .  Dicho libro es la recopilación de los foros donde participaron importantes personalidades impulsadores de esta iniciativa a nivel mundial.  
En el prólogo, Nicholas Burnett Assistant Director-General for Education de la UNESCo,  comienza diciendo que “En educación todo requiere innovación y no hay innovación sin compartir conocimiento”  frase que introduce el tema de los OCW y los retos de los países por ampliar cobertura y mejorar calidad en el tema de la educación.  Los recursos educativos abiertos constituyen una alternativa de solución para  extender la cobertura y ampliar las oportunidades de aprendizaje ya que instituciones e individuos, tendrían a su  libre disposición recursos para su uso, adaptación y reutilización.

Este libro documenta la conversación en línea de la comunidad internacional convenida a trabajar sobre el tema de los OER y su potencial, en respuesta a una invitación de la UNESCO específicamente del International Institute for Educational Planning (IIEP), para tomar parte en un foro de discusión en internet donde participaron más de 500 individuos de 90 países.  Las actividades empezaron en el 2005 y se mantuvieron hasta el 2008, cuando se escribió el libro.  La comunidad estuvo muy activa y llegaron a intercambiar más de 2000 mensajes, utilizaron una wiki para el manejo de las discusiones y finalmente el libro es el registro de esas intensas conversaciones. 

2.2.2. DIVERSAS INICIATIVAS 

El 18 de abril de 2010, Katie Hafner una periodista que ha escrito sobre tecnología y sociedad por más de 25 años.  publicó en el New York Times un artículo titulado “Open mind” – Mente abierta [2].  .  El artículo hace un análisis de esta tendencia en las principales universidades de Estados Unidos, la forma como está financiada, los beneficios y las consecuencias de este tipo de iniciativas.  Se  presentan varios ejemplos de OER – Open Education Resource de la University of California, Berkeley, Yale, Massachusetts Institute of Technology, de la Universidad Abierta de Inglaterra -The Open University entre otros.  Precisamente han pasado más de diez años desde que el M.I.T. decidiera dar gran parte de sus materiales de curso para el público en general; la iniciativa  M.I.T. OpenCourseWare para establecer el movimiento de  "recursos educativos abiertos", con su espíritu de intercambio de conocimientos a través de ofertas en línea gratuita de educación, incluyendo podcasts y videos de conferencias, programas de estudio y libros de texto descargable.

Hay varias instituciones que siguen este enfoque, como lo afirma Víctor Vuchic, gerente del programa de Hewlett responsables de la educación abierta. "Creemos que O.E.R. puede ser la manera más costo-efectiva para mejorar la educación y nos gustaría ver su crecimiento continuo y expansión ", dice El Sr. Vuchic, que la fundación está interesada en proyectos que hagan seguimientos y análisis de quién está utilizando este tipo de programas, ver cómo mejora el aprendizaje alrededor de la educación abierta, y analizar cómo está cambiando el futuro de la educación.  Otro enfoque sobre el tema lo resume Smith, vicerrector y director de informática en la Universidad Carnegie Mellon,: " conferencias libres y programas de estudio abierto y listas de lectura son importantes si proporcionan un verdadero acceso a la educación post-secundaria de alta calidad a la mayoría de la gente...", por ello la Carnegie Mellon’s Open Learning Initiative  está trabajando con equipos de profesores, investigadores en el aprendizaje y los ingenieros de software para desarrollar e-cursos diseñados para mejorar la experiencia educativa

[3] El 14 de enero de 2008 Nokia da a conocer los resultados de un estudio elaborado globalmente sobre el futuro de los contenidos digitales. Los resultados muestran que una cuarta parte de los contenidos de entretenimiento que consumirán los usuarios dentro de cinco años, serán creados, editados y compartidos entre su círculo más próximo, en vez de obtenerlos a través de los medios tradicionales. A este fenómeno se le ha acuñado el término “Entretenimiento de Círculos” (“Circular Entertainment”).  
“La tendencia es que los usuarios no sólo van a tener un deseo genuino de crear y compartir sus propios contenidos, sino también de mezclarlos, adaptarlos y transmitirlos a su grupo más cercano de amistades y conocidos, una nueva forma de medio social de colaboración.” afirma Mark Selby, vicepresidente de Multimedia, Nokia.
Esta tendencia en el entretenimiento, también se aplica a los contenidos digitales educativos, como se  ve si seguimos revisando sobre el tema, [4] A finales de 2009, El grupo editorial Pearson ha anunciado la creación de un programa educativo de contenidos digitales para el estado de California USA, que cubre las áreas de biología, álgebra, química y geometría en el nivel secundaria. 
Pearson es la primera editorial que hace público su apoyo a la iniciativa del gobernador de California, Arnold Schwarzenegger, quien durante su gobierno anunció la creación del proyecto Free Digital Textbook Initiative. Este programa tiene como primer objetivo sustituir los libros de texto impresos por textos en formato digital para reducir el déficit del presupuesto del departamento de educación.
Estos programas son supervisados y revisados por California Learning Resource Network, una red de recursos educativos por Internet creada por el gobierno de California, que vela porque los contenidos descargables desde Internet cumplan con los estándares. La web de este organismo da instrucciones a los editores de cómo deben presentar sus propuestas para entrar en este proyecto escolar.
Este hecho indica que la tendencia de estandarización de contendidos educativos digitales ya está llegando a las áreas de la básica secundaria, incentivada por la búsqueda de ahorros presupuestales en la utilización de material educativo en donde juega papel importante las editoriales con sus proyectos de producción de contenidos digitales.
En España en el último foro internacional de contenidos digitales 2009, se trató el tema de los  Contenidos Digitales en el nuevo contexto de la educación [5], se estableció que el desarrollo de Contenidos Educativos Digitales es el siguiente paso en el acercamiento de las TIC a las aulas. Después de haber hecho esfuerzos significativos en los últimos años para el despliegue de infraestructuras en las aulas, y teniendo en cuenta la actual apuesta de las administraciones educativas con el lanzamiento del Programa Escuela 2.0, es necesario disponer de material educativo que ponga en valor la tecnología al servicio de la Educación. 

Iniciativas como la Plataforma Agrega (con más de 130.000 objetos compartidos) y experiencias de otros países como el Reino Unido son objeto de reflexión para pensar el futuro de los Contenidos Digitales aplicados a la Educación. 

En la segunda edición  Contenidos para e-Learning – 8° Informe Especial – mayo 2010 de la revista Learning Review, [6]   en el artículo Cómo se distribuye el contenido en el 2010, Por María Luján Morfi, se encuentra que  “los tradicionales recursos audiovisuales y textuales que las plataformas ofrecen hoy pueden integrarse con un abanico de herramientas de gran riqueza y potencial, además de fácil acceso. Estos nuevos protagonistas están cambiando la forma en que se distribuye el contenido en nuestros días. Veamos algunos ejemplos y sus funciones más interesantes: Podcast, SlideShare, YouTube, Wikis, Sloodle, Google Living Stories, Comunidades Virtuales de Aprendizaje, Voz sobre IP”.   Se puede observar la convergencia hacia el aprovechamiento de la lectura Online, entendida como la comunicación de texto, imagen, video, audio y se reitera que el uso de contenidos digitales será impulsado como apoyo en el funcionamiento de comunidades de aprendizaje.

Tratando de abrir el espectro de posibilidades de utilización de contenidos digitales, en la actualidad es posible combinar aprendizaje con entretenimiento. Es cambiar el paradigma muy difundido en la mayoría de docentes sobre el juego como pérdida de tiempo girándolo hacia la premisa “Los docentes tienen en los diseñadores de videojuegos a sus mejores aliados” [7] pues como afirma Margulis en su estudio “los videojuegos como método de aprendizaje han aparecido hace tiempo, pero la gran diferencia es que ahora han comenzado a tener un uso masivo, debido a la disponibilidad de la PC en los hogares.”  La tecnología permite darle una modalidad lúdica al contenido: un texto con múltiples links, va acompañado de ciertos complementos como imágenes ilustrativas, audio o vídeo. Incluso el usuario puede interactuar, no sólo con el texto sino con otros participantes, dejar plasmados los propios pensamientos, y hasta inventarse una nueva identidad. También se hacen tests, se contestan preguntas todo alrededor del juego.  

En la educación el principal beneficio es que en un videojuego, equivocarse es tomado como algo natural del proceso de aprendizaje, lo totalmente opuesto de nuestro sistema escolástico de educación que castiga el error. El jugador de videojuegos sabe que equivocarse no equivale a fracaso sino a una oportunidad de aprender del mismo, e intentar de nuevo. Es decir, el error no es visto como un accidente, sino que forma parte misma de la esencia del videojuego.

Los videojuegos están siendo considerados como una oportunidad de adquirir conocimiento. Pueden ser útiles para motivar a los alumnos, o se puede realizar cierto tipo de entrenamiento mediante la simulación.  el videojuego cambia radicalmente la estructura de pensamiento basada en la representación, como pueden ser las narraciones, dado que funciona con la lógica de la simulación y el usuario se convierte en el protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

En esta revisión a su vez surge el análisis de los dispositivos utilizados para enseñanza y numerosos estudios de prospectiva tecnológica [8] coinciden en que la conectividad será clave para la educación del futuro y la ubicuidad se trata de la principal ventaja del mobile learning.  Si además se suma la idea de producción de contenidos digitales, ya se está  en el marco del proyecto m-learning EOI, de la Escuela de Organización Industrial que tiene sedes en Madrid y Sevilla. Que para sus curso 2009/2010 cada alumno y profesor de la institución tiene un teléfono móvil 3G con sistema Android, con la idea de que puedan compartir recursos educativos y comunicarse entre sí en todo momento y desde cualquier lugar. Además de la entrega del teléfono HTC, el instituto está desarrollando aplicaciones de personalización y selección según las necesidades de aprendizaje detectadas.  En la revisión de este proyecto se comenta  que "hoy en día empezamos a ver libros electrónicos, recursos educativos, objetos de aprendizaje, herramientas de trabajo e incluso ambientes virtuales que incluyen la posibilidad de utilizarse a través de diversos dispositivos móviles. Por eso en un futuro, la gran mayoría de los programas de formación y capacitación (sea formal o informal) incluirá de manera explícita contenidos digitales para  la modalidad m-learning."

Las ideas anteriores confirman que  los contenidos se van especializando cada vez más, y la flexibilidad es la nota predominante. Cursos e-blended (síncronos y asíncronos) multiformato y multimodalidad. Nuevas herramientas que facilitan el trabajo de desarrollo, contenidos más simples, más rápidos y más baratos. Se consolida el denominado Rapid e-learning sobre otras tendencias, de ahí el auge de empresas que comercializan sus propias herramientas de autor para desarrollo rápido. 

La formalidad del uso de los contenidos digitales es otro aspecto que según Javier Solórsano [9] apuntan a que las necesidades de cada estudiante, trabajador o directivo pueden ser muy específicas y no siempre se resuelven en una acción formativa de carácter colectivo. Por eso cabe seguramente esperar un crecimiento sensible del autodidactismo y el aprendizaje informal, aunque no vayan seguidos de diplomas, reforzando aún más el uso de contenidos abiertos.
A nivel internacional el tema de los contenidos abiertos es tratado también en el informe Horizon 2010 [10], que describe el trabajo continuo del proyecto Horizon del New Media Consortium, un proyecto de investigación cualitativa iniciado en el año 2002 en donde se identifica y describe las tecnologías emergentes que probablemente tendrán un fuerte impacto en la docencia, el aprendizaje o la investigación creativa en facultades y campus universitarios en los próximos cinco años. En un año normal se pueden identificar setenta y cinco o más de estas tecnologías para investigar más; para el informe del 2010, se analizaron más de ciento diez y los contenidos abiertos fueron elegidos como una de las tendencias que en un horizonte de menos de un año a nivel mundial tendrán un fuerte impacto.

2.2.3. El informe Horizon 2010

En el informe Horizon 2010 la tendencia hacia el contenido abierto refleja un cambio cada vez más pronunciado de la manera como las instituciones académicas en muchos sitios conceptualizan la enseñanza en una visión que tiene más que ver con el proceso del aprendizaje que con la información transmitida en sus cursos. La información está en todas partes; el reto es hacer un uso efectivo de ella. Parte de este atractivo del contenido abierto es que también es una respuesta tanto a los costos crecientes de los recursos públicos de manera tradicional como a la carencia de recursos de enseñanza en algunas regiones, y una alternativa con un costo bajo a libros de texto y otros materiales. A medida que crece la disponibilidad del contenido de enseñanza personalizable gratis en internet, los estudiantes aprenden no solamente del material, sino las destrezas relacionadas con la manera de encontrar, evaluar, interpretar y cambiar el formato de los recursos que estudian en colaboración con sus profesores.

El informe Horizon por primera vez en el 2010, es analizado particularmente para Iberoamérica, lo que incluye a los países de Latinoamérica, España y Portugal [11].  Los resultados hasta el momento incluyen a los contenidos abiertos como una de las tecnologías con horizonte de implantación de 2 a 3 años.   En Iberoamérica, la tendencia hacia el contenido abierto tiene dos grandes vertientes. Por una parte, refleja un cambio en la manera en que las instituciones académicas conceptualizan el aprendizaje como algo que tiene más que ver con la producción de conocimiento que con la transmisión de información en sus cursos. Por otra parte, sin embargo, que el horizonte de adopción se sitúe en un margen de dos a tres años en lugar de un horizonte más cercano se justifica por las necesidades y la especial situación de los países de Iberoamérica en relación con otras regiones del globo. La llegada de las TIC ha sido más tardía, especialmente la conectividad de banda ancha. Por otra parte, la lengua –diferente del hegemónico inglés– ha operado también de barrera en la rápida adopción de los contenidos abiertos. Así, en primera instancia parece que será la reducción de costos y el incremento neto de contenidos en lenguas locales lo que impulsará la adopción del contenido abierto en las universidades.

Hacia futuro el tema está vigente, las iniciativas OER (Open Educational Resources) que están surgiendo y se están consolidando en todo el mundo, será el centro del debate que organizan la  Brigham Young University, la Open Universiteit Nederland y la Universitat Oberta de Catalunya  en el  Open Ed 2010 [12] (Seventh Annual Open Education Conference), que se celebró en Barcelona los días 2 a 4 de noviembre de 2010. Bajo el título «OER: impacto y sostenibilidad», la Open Ed 2010 se propone que los proyectos OER lleguen a transformar la educación, mejorando los resultados del aprendizaje y facilitando el acceso a la educación a más y más gente.
2.2.4. Convenio OCW Universia.

En el mundo participan muchas universidades de esta corriente del contenido abierto, en Colombia varias universidades en convenio con Universia, también han liberado cursos OCW, [13]  entre ellas está la Universidad Nacional, la Universidad de EAfit, la Universidad del Valle, la Universidad Industrial de Santander – UIS, La universidad ICESI y ahora en el 2011 ingresó también la Universidad de Antioquia.  
El convenio con la fundación Universia [14] y la  adhesión al Consorcio OCW (OCWC) consiste en la firma por parte de la Universidad un memorando de cooperación mediante el que se muestra la voluntad de:
· Desarrollar el OCW site de la Universidad, en el que se publique un mínimo de 10 asignaturas bajo los principios del Consorcio.
· Colaborar y promover un proyecto común para ofrecer a los usuarios un entorno similar y formar un espacio común entre todos los miembros.
Así mismo El proyecto OCW Universia presta a las instituciones integrantes asistencia técnica para la puesta en marcha de la plataforma de gestión y publicación de sus asignaturas que constituye el OCW site de cada Universidad.
Esta asistencia consiste fundamentalmente en la puesta a disposición de los departamentos técnicos de un completo sistema gestor de contenidos basado en eduCommons, un proyecto Open Source desarrollado por The Center for Open and Sustainable Learning de la Utah State University específicamente para la creación de proyectos OCW.
Las principales características del sistema gestor de contenidos son:
· Proceso claro y simple para la creación de categorías y cursos y para la adición de materiales.
· Incorporación de metadatos en el proceso de catalogación y en los formatos de almacenamiento y de publicación.
· Posibilidad de estructuración flexible de contenidos.
· Completo soporte de edición de HTML.
· Posibilidad de alta de contenidos mediante importación de un archivo comprimido “.zip”.
· Completa gestión de metadatos y de exportación e importación en formatos estándar:
· Especificación basada en los estándares IEEE 1484.12.1-2002 Learning Object Metadata Standard (IEEE LOM) e ISO 15836 Dublin Core Metadata (Dublin Core).
· Importación/exportación de cursos y materiales en paquetes IMS.
· Posibilidad de acceso a contenidos mediante fuentes RSS.
· Gestión completa de flujo de trabajo, mediante roles y estados.
· Incorporación de mecanismos de gestión de propiedad intelectual y de licencias de utilización.
· Facilidad de implantación y de personalización; en concreto, a la imagen institucional de cada Universidad.
Se facilita, además, un conjunto de manuales de uso y de administración, un paquete estándar para la importación de la plantilla de asignatura y un soporte técnico on line.
2.3. CONSIDERACIONES FINALES.

Los contenidos abiertos inmersos dentro de los proyectos OCW tienen muchos cuestionamientos empezando, claro está, desde el punto de vista económico, pues algunas universidades no está dispuestas a publicar sin retribución con el material de los profesores que consideran clave dentro de sus instituciones, aunque siempre está la premisa que enfatiza al respecto Steve Carson del Massachusetts Institute of Technology , [15] que explica que en los OCW, simplemente se publican los contenidos y los materiales pedagógicos y los estudiantes en las universidades pagan en realidad por la interacción con los docentes, con sus compañeros, para mejorar sus experiencias de aprendizaje, además de obtener finalmente una certificación.  Asegura Carson que abrir los contenidos ha generado un alto retorno en reputación y autoridad para la institución, no ha supuesto un descenso de matrículas, por lo que no se interpreta como una amenaza para su negocio principal.  Abrir los contenidos ha atraído nuevos usuarios, aprendices amateurs, previamente no concebidos como público objetivo del proyecto (profesores y alumnos de MIT).  

El 30 de abril del 2010 el New York Times publica un segundo artículo [16] titulado  “As Colleges Make Courses Available Free Online, Others Cash In” donde se hace un recuento de los proyectos OCW en el  mundo, de las principales universidades que participan y se analizan las fuentes de financiamiento al respecto.  Dice en uno de sus apartes “la Reputación de las universidades marca la diferencia cuando la adquisición de fondos públicos para estos proyectos se trata. Para ayudar a recaudar los $ 3,6 millones que cuesta cada año a operar su sitio Web, el MIT tiene campañas semestrales de recaudación de fondos y ha creado recientemente un programa de aseguramiento…” .  Otros argumentan que las escuelas con los programas de educación a distancia puede ser reacios a ofrecer cursos gratuitos por temor a perder estudiantes que pagan, ya que su modelo también está basado fuertemente en la autonomía de los estudiantes.  A pesar de lo anterior también se habla de ideas prometedoras como la del profesor James C. Taylor en la Universidad de Southern Queensland, Australia que propone ubicar voluntarios que participen en las universidades como tutores en los cursos y mejorar la experiencia on-line de los contenidos abiertos.
Es interesante ver que ya sean universidades estadounidenses, españolas o latinoamericanas, conservan una estructura similar de navegación en su sitio web  que comienza con una serie de áreas, dentro de las cuales se listan los cursos y dentro de ellos se pueden acceder a sus  contenidos que incluye objetivos y justificación, pasando por el programa, el material de clase (que incluyen textos, videos, podcast), la bibliografía, los enlaces de interés, algunos incluyen los exámenes que se aplican y finalmente un enlace que permite la descarga del curso en un archivo comprimido.
Mirando de cerca las numerosas iniciativas, se pueden distinguir diferencias en la razón y el contexto que muestran que los OER son de hecho el punto donde confluyen una serie de esfuerzos que abordan la necesidad de “liberar el conocimiento y permitir su acceso para todos”
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